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Segundo cuatrimestre 2025/2026 
 
 
Patrimonio cultural y conflictos armados 
Profesor: Juan José Oña 
Comienzo: 26 de enero de 2026 
Horario: lunes de 18 a 20 h 
 
Introducción 
El estudio del Patrimonio Cultural y los Conflictos Armados permite comprender cómo los 
bienes culturales —materiales, inmateriales y medioambientales— han ocupado un papel 
decisivo a lo largo de la historia en contextos de violencia. 
 
En muchos casos han sido utilizados como instrumentos de poder, símbolos identitarios o 
incluso objetivos estratégicos, lo que convierte su protección en un desafío urgente.  
 
Objetivos 
Esta asignatura busca concienciar y motivar al alumnado sobre la importancia de reconocer 
ese rol, analizando cómo la preservación del patrimonio contribuye a la estabilidad, la 
memoria colectiva y la cohesión social. 
 
Asimismo, el curso promueve el respeto, la defensa y la recuperación del patrimonio cultural 
frente a los riesgos derivados de su manipulación o destrucción durante los conflictos. Para 
ello, ofrece una visión clara de los daños que pueden producir las partes beligerantes y 
estudia las principales normativas internacionales y españolas destinadas a salvaguardar la 
integridad de estos bienes. De este modo, el alumnado adquiere herramientas para 
comprender, prevenir y actuar ante amenazas al patrimonio en entornos violentos, 
asegurando su transmisión a las generaciones futuras. 
 
Metodología 
Estructura docente: 
• Lecciones magistrales apoyadas con recursos 
• Visionado de documentales, cinematografía y otros recursos audiovisuales 
• Análisis conjunto docente-discente de nichos y fuentes informativas sobre la temática 
• Potencial trabajo de campo (visitas a entornos de patrimonio cultural) 
 
 
Programa 
1. ¿Qué es el Patrimonio Cultural? 
2. ¿Qué son los Conflictos Armados? 
3. ¿Qué es el Derecho Internacional Humanitario? El matiz de la protección al Patrimonio 

Cultural. 
4. Riesgos, amenazas y daños para el Patrimonio Cultural en entornos de paz, crisis o 

violencia. CPP: Cultural Property Protection. 
5. El protagonismo del Patrimonio Cultural en entornos de paz, crisis o violencia: factor 

desestabilizador, instrumento mitigador. 
6. La utilización histórica del Patrimonio Cultural en los conflictos bélicos: manipulación, 

destrucción, vandalismo, humillación, usurpación, terror, tráfico ilícito. 
7. Prevención, actuación civil y militar, recuperación del Patrimonio Cultural en entornos 

de paz, crisis o violencia. Señalización: el Escudo Azul. 
8. La acción internacional y española protectora: organismos y colectivos orientados a la 

protección del Patrimonio Cultural en entornos violentos. 
9. Recursos para la concienciación 
10. Patrimonio cultural de Aragón y conflictos armados 



 

 
 
 

Imprescindibles de la Historia del Arte: 
monumentos que debes conocer 
Profesora: Alejandra Rodríguez 
Comienzo: martes 27 de enero de 2026 
Horario: martes de 17 a 19 h 
 
Introducción 
Esta asignatura propone un viaje a través de diez monumentos esenciales para comprender 
la evolución de la historia del arte. Su objetivo principal es ofrecer una visión amplia que no 
se limite a Occidente, incorporando también miradas hacia Oriente para enriquecer la 
comprensión de nuestra realidad cultural. 
 
A través del análisis tanto formal como simbólico de cada obra, el curso busca conectar 
pasado, presente y futuro, mostrando cómo estos monumentos han influido en la 
construcción de nuestra identidad artística y social. 
 
Objetivos 
• Recorrer la historia mediante diez monumentos clave del arte. 
• Ampliar la perspectiva más allá del arte occidental incorporando referencias orientales. 
• Comprender el contexto histórico, cultural y simbólico de cada obra. 
• Analizar tanto el continente (forma, arquitectura, materialidad) como el contenido 

(significado, función). 
• Relacionar el patrimonio del pasado con su impacto en el presente y su proyección futura. 
 
Metodología 
Seguiremos un orden cronológico para poder ir comprendiendo la materia, 
pero siempre relacionando el pasado con el presente. Para ello, apoyaremos en un PPT con 
imágenes, además de otros materiales como libros, textos/ artículos, vídeos y otros. 
 
Programa 
1. Inicio y contextualización ¿qué es arte? ¿desde cuándo? 
2. Egipto: Pirámides de Gizeh 
3. Mesopotamia: Los jardines de Babilonia 
4. Grecia-Italia: Del Partenón al Panteón 
5. Grecia-Italia: Del Partenón al Panteón 
6. Turquía: Santa Sofía de Constantinopla 
7. Japón: El Horyu-ji 
8. España: La Catedral de Santa María de Burgos 
9. Italia: el Palacio Medici-Riccardi 
10. Francia: La Torre Eiffel 
11. De Estados Unidos: el Museo Guggenheim de Nueva York y otros del mundo a 

Emiratos Árabes Unidos: la Burj Khalifa 
12. El famoso plátano. Arte de hoy 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Ajedrez y mente activa. Entrena tu mente 
jugando 
Profesora: Carolina Soguero 
Comienzo: 28 de enero de 2026 
Horario: miércoles de 11 a 13 h 
 
 
Introducción 
Descubrir de forma divertida, creativa y lúdica el ajedrez, a la vez que se refuerzan la 
memoria, atención, el razonamiento lógico. Juegos, retos y acertijos adaptados al nivel de 
los estudiantes.  
 
Objetivos 
El objetivo principal de la asignatura es fortalecer las capacidades cognitivas y sociales de 
forma lúdica aprendiendo el juego del ajedrez. Tendiendo lazos entre distintas generaciones. 
 
Metodología 
Planteamiento eminentemente práctico, para aprender a jugar una partida de ajedrez de 
forma divertida, y donde el error es una oportunidad de superación. 
 
Programa 
1. Descubriendo el Tablero Mágico 
2. Cada Pieza Cuenta 
3. Dama y Rey: El Corazón del Juego 
4. Peones al frente 
5. Tácticas de Genios 
6. Detectives en el tablero 
7. Ajedrez en Equipo: Misión Coordinada 
8. El Reto del Jaque Mate 
9. Estrategas en Acción 
10.Ajedrez Creativo 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Competencias Digitales para la Vida Cotidiana. 
Informática II 
Profesor: Alberto Muñoz 
Comienzo: jueves 29 de enero de 2026 
Horario: jueves de 17 a 19 h 
 
Introducción 
Las tecnologías digitales forman parte esencial de la vida diaria, facilitando la comunicación, 
el acceso a servicios y la gestión de múltiples tareas cotidianas. Sin embargo, su uso 
requiere conocimientos básicos que permitan aprovechar sus ventajas sin poner en riesgo 
la seguridad ni la privacidad personal. 
 
El programa de Competencias Digitales para la Vida Cotidiana tiene como objetivo dotar 
a las personas de habilidades prácticas para desenvolverse con confianza en entornos 
digitales. A través de sesiones progresivas, se abordan aspectos fundamentales como el 
uso del correo electrónico, videollamadas, trámites online, compras seguras y protección de 
datos. 
 
Además, el programa fomenta un uso responsable y consciente de la tecnología, incluyendo 
una introducción a la Inteligencia Artificial y sus aplicaciones prácticas. De este modo, se 
busca promover la autonomía digital, reducir riesgos y facilitar la participación activa en la 
sociedad digital actual. 
 
Objetivos 
El programa de Competencias Digitales para la Vida Cotidiana tiene como objetivo dotar 
a las personas de habilidades prácticas para desenvolverse con confianza en entornos 
digitales. A través de sesiones progresivas, se abordan aspectos fundamentales como el 
uso del correo electrónico, videollamadas, trámites online, compras seguras y protección de 
datos. 
 
Además, el programa fomenta un uso responsable y consciente de la tecnología, incluyendo 
una introducción a la Inteligencia Artificial y sus aplicaciones prácticas. De este modo, se 
busca promover la autonomía digital, reducir riesgos y facilitar la participación activa en la 
sociedad digital actual. 
 
Metodología 
Sesiones teórico-prácticas 
 
Programa 
Sesión 1: Presentación y diagnóstico 
Objetivos: Conocer el grupo, explicar el programa, evaluar nivel. 
Contenidos: Dinámica de presentación. Cuestionario sobre uso digital. Configuración 
básica: Wi-Fi, actualizaciones. 
Actividades: Presentación grupal y configuración inicial. 
Sesión 2: Comunicación digital segura y videollamadas 
Objetivos: Manejo de correo electrónico, mensajería y videollamadas con seguridad. 
Contenidos: Gmail: enviar, adjuntar, organizar. WhatsApp: mensajes, fotos, audios. 
Videollamadas básicas (WhatsApp, Meet) y buenas prácticas. Seguridad en enlaces y 
archivos. 
Actividades: Enviar un correo con adjunto y simular una videollamada. 
Sesión 3: Certificado digital y Cl@ve 
Objetivos: Obtener y usar el certificado digital. 
Contenidos: Diferencias entre certificado y Cl@ve. Instalación y uso en trámites. 
Actividades: Simulación de acceso a un servicio público. 
Sesión 4: Trámites online seguros 
Objetivos: Realizar gestiones administrativas sin riesgos. 
Contenidos: Cita médica, consulta de recibos. Seguridad en webs oficiales. 



 

Actividades: Simulación de pedir cita médica. 
Sesión 5: Compras y pagos seguros 
Objetivos: Comprar online sin riesgos. 
Contenidos: Amazon, supermercados online. Bizum, PayPal. Cómo detectar fraudes. 
Actividades: Simulación de compra y pago seguro. 
Sesión 6: Seguridad y privacidad en dispositivos 
Objetivos: Configurar móvil y ordenador para mayor protección. 
Contenidos: Actualizaciones, antivirus. Ajustes de privacidad. 
Actividades: Configuración en el móvil. 
Sesión 7: Contraseñas y protección de datos 
Objetivos: Crear contraseñas seguras y proteger información. 
Contenidos: Gestores de contraseñas. Evitar phishing. 
Actividades: Crear contraseñas seguras y probar autenticación en dos pasos. 
Sesión 8: Almacenamiento seguro en la nube 
Objetivos: Guardar fotos y documentos de forma segura. 
Contenidos: Google Drive, OneDrive. Copias de seguridad. 
Actividades: Subir y compartir un archivo con permisos. 
Sesión 9: Introducción a la Inteligencia Artificial 
Objetivos: Comprender qué es la IA y cómo usarla en la vida cotidiana. 
Contenidos: ¿Qué es la IA? Ejemplos prácticos (asistentes virtuales, chatbots). 
Aplicaciones útiles: redactar textos, generar imágenes, resolver dudas. Precauciones y 
ética en el uso de IA. 
Actividades: Uso básico de ChatGPT o asistentes similares para tareas cotidianas. 
Sesión 10: Repaso práctico de trámites y seguridad 
Objetivos: Consolidar lo aprendido. 
Contenidos: Ejercicios integrados: enviar correo, usar certificado, subir archivo. 
Actividades: Práctica guiada. 
Sesión 11: Resolución de dudas 
Objetivos: Reforzar lo aprendido. 
Contenidos: Preguntas abiertas. Casos prácticos según necesidades. 
Actividades: Espacio libre para consultas. 
Sesión 12: Visita al EVA del Frasno 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

La imagen artística en la cultura contemporánea II 
Profesora: Ana Puyol 
Comienzo: 30 de enero de 2026 
Horario: viernes de 11 a 13 h 
 
Introducción 
Este curso propone comprender los procesos que dan lugar a las imágenes que nos rodean 
y que construyen nuestro contexto cultural. A través de una lectura crítica y holística, se 
busca ofrecer claves para interpretar las tendencias y movimientos esenciales de las artes 
y la cultura contemporáneas, integrándolos como parte de nuestra propia experiencia. 
Esta parte del curso aborda las décadas más recientes del siglo XX y, por su continuidad 
temática, resulta ideal impartirla en el segundo cuatrimestre, como continuación natural de 
la primera. 
 
Objetivos 
Es una necesidad entender los procesos que conducen a la generación de las imágenes 
que nos rodean: nos relacionamos con el mundo a través de imágenes y ellas construyen 
nuestro contexto. Interpretarlas requiere de una lectura holística para comprenderlas, 
aportando una mirada nueva e integradora hacia tendencias y movimientos esenciales, que 
caracterizan las artes y la cultura contemporáneas, que no deben percibirse como algo 
ajeno. Este curso pretende ofrecer algunas claves y herramientas para asimilar las imágenes 
que conforman nuestra historia cultural. 
 
Metodología 
Organizado en doce sesiones presenciales de dos horas, el programa combina 
exposición teórica y análisis de materiales escritos y audiovisuales. La presencialidad y el 
enfoque multidisciplinar favorecen la participación activa del alumnado y una mejor 
asimilación de los contenidos, permitiendo que las ideas se enriquezcan mediante la 
práctica, la reflexión y la familiarización progresiva con los temas tratados. 
 
Programa 
• Posguerra, modernidad, indefinición: informalismos y expresionismo abstracto. 
• Lo banal hecho icono: el pop art como paradigma de la mercatilización cultural. 
• El cuerpo como trasunto del arte: Body Art y derivas performativas. 
• La tierra, nuevo locus del arte: Land Art y Ods. El arte abraza la ecología y la 

sostenibilidad hacia una utopía biocrática. 
• Virtualidad y movimiento: del Pop Art y el arte cinético a las instalaciones, las 

experiencias 3D y 4D. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Otra información 
 
El programa se complementa con una serie de actividades adicionales. Entre ellas se 
incluyen: 
• Conferencia de inauguración del segundo cuatrimestre, 20/enero/2026 
• Conferencia de clausura, 19/mayo/2026 
 
Además, a lo largo del curso se desarrollan diversas actividades complementarias, tales 
como: 
• Charlas impartidas por expertos reconocidos en sus respectivas áreas. 
• Salidas académicas y visitas culturales, que permiten vincular los conocimientos 

teóricos con experiencias prácticas. 
 
 

 

 

 

 


