Taller de memoria: juegos y acertijos de
logica y matematicas

Profesor: Joaquin Antén Duce

Introduccion

Fomentar el pensamiento matematico y el desarrollo del razonamiento I6gico a traveés de
acertijos y juegos de ingenio, de una manera ludica y atractiva.

Exponer algunos conceptos matematicos basicos, asi como de otras ciencias.

Metodologia

Eminentemente practica, con la exposicion tedrica imprescindible para realizar los
planteamientos. Dedicaremos la mayoria del tiempo a resolver acertijos, juegos de légica, de
geometria, ilusiones oOpticas, paradojas matematicas o fisicas...

Programa

Los acertijos y problemas logicos estan basados en los libros de Sam Loyd, Martin Gardner,
Yakov Perelman, Jean-Pierre Alem, John Katzenbach y otros.

Se aprovecharan estos juegos para introducir algunos conceptos matematicos, de acuerdo
con el nivel de conocimiento de los alumnos.
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